Testauration sur place

¢ Cochon de lait et poulet a la broche et boissons proposés par |'association
Franco-Portugaise de Wissous.

¢ Gourmandises et desserts sucrés proposés par la Caisse des écoles.
e Dégustation de miel et découverte autour des ruches par I'association Adesim.
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A NOTER...

Garez votre chariote au parking de la gare, les Attelages de Wissous et le cheval de fer nommé
Saphir assureront les navettes entre la gare de Wissous et le Domaine de Montjean de 10h a 12h30
et de 14h a 18h ! lIs organiseront aussi, tout au long de la journée, des balades a dos d’dne pour les

enfants. Pour votre sécurité, la croix blanche sera présente pendant les festivités.
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Entrée Libre. Restauration sur place. Ny

Nos amis les chiens sont interdits dans le parc lors de la féte médiévale.

lls pourraient effrayer les animaux en démonstration. Ville de Wissous



Epcore up arapd évepement pour pofre ville f

ﬂepuis) up peu plug’ de deux aps, [Wigsous a repoué avec les
qrapds’ evepemenis populaires’ de la ville afip de réupir foufes’ les
aénerafions’ maig’ aussi affirmer ['idepfif¢ ef la richesse patrimopiale de
pofre belle ville.

Daps cel esprit ef avec l'arrivée deg beauy jours, cest au coeur d'up des
poumong vers de la ville, daps' pofre Parc de JTonfiean, que pous’ vous doppops
repdes-vous le dimanche 12 juip 201G pour féfer ceffe pouvelle formule.

Vous' pourres aipsi y découvrir deg’ chevaliers, des’ combals, des’ speciacles degjcmieé ¢quesires,
des dresseurs d'ours’ ef de chevauy, de la volfiqe ef des spectacles’ aérieps.

Celfe deupieme édifiop apporfera upe pouvelle dimepsion a pog fradiioppelles’ féfes’ médiévales.

Redypamiser ce maapifique espace ver! es! au coeur de pos préoccupatiops. 11 gera pour
l'occagion epfierement dedi¢ a ce voyage daps’ le temps, periode bistorigue gue nous avops
voulue epcore plus’ spectaculaire.

6 eptes dames ef damoigelles, aepfilshommes’ ef damoiseaus, pous’ vous doppons’ repdes-
vous' le 12 jui afip de fegloyer le fempg d'up dimanche ef aipsi remopfer le fempg’ au
village médiéval du Domaine de T1opfjeap. B il
[
Ateliers proposés toute la journée

'Jt(’ Armes médiévales ‘31‘? Calligrapbie

Présentation, démonstration et initiation aux Démonstration de I'art de I'écriture au Moyen-
armes médiévales : arbalete, arc, escrime... age et initiation des petits et des grands a la

"belle écriture”.
‘Jt@ jeuga médiévaux :*? -
Découvrez les jeux d'antan comme le jeu des szeg)‘)ue med]evale

quilles au pendule, le casse-noix et d’autres Coloriage géant sur le theme du Moyen-age
jeux de plateaux. réalisé par les enfants.

')te Combatg’ ep lice Qtt? Tia Reute d'Arihug

Combats réels en armures Reconstitution d'un chenil de chasse de
réalisés par des membres grands Iévriers irlandais.

de I'école d'escrime
médiévale.

‘)t(? Rulres atelierg’ et apimaiionys) sur le iheme médiéval

Le forgeron et sa forge, les épices du Moyen-age, les bonimenteurs... reliques
et simoniaques et I'atelier Katell, objets usuels, broderie et costumes.

10h00  Déambulatiops’ sopores
ef feslives

Animation musicale de hauts Instruments :
cornemuses, hautbois, percussions et chants.

1500  Dressage de I_)aule~ﬁco]e

Exécution de piaffés, courbettes,
croupades... Les chevaux s'assoient,
se couchent, disent oui, non
et comptent!

1530 Iies calapulfes

Initiation au tir d'artillerie d'époque.

12H30 gpedacle d'ourg

Représentation autour d'un animal de
légende, symbole et embleéme de la force
au Moyen-age.

13H00 ﬁpedacle de figsu acriep

Acrobaties et enchainements de figures
envoUtantes a plusieurs metres du sol.

14500 Vllfiae ep ligpe droife
Des cavaliers exécutent des acrobaties
sur des chevaux lancés au galop.

1430  Iies cafapulfes

Retour des initiations au tir d'artillerie d'époque.
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Programme de la journée

15h00 Déambulatiops’ sopores
ef feglives

Nouvelle animation musicale de hauts
Instruments : cornemuses, hautbois, percussions
et chants.

.

15930 Ppectacle d'ours g

Représentation autour d'un
animal de légende, symbole et '
embleme de la force au Moyen-age.

16h00 Tourpoi de chevalerie

Des chevaliers en armures s'adonnent aux
épreuves d'époque : jeu de tétes, jeu de
haches, joutes en lices, cascades et combats
al'épée...

17600 Tie Chevalier ef sa moplure

Séance photo avec un chevalier et son
cheval.

17500 Ties cafapultes

Dernieres initiations au tir d'artillerie d'époque.

17H30 ﬁpedacle de figsu acrien

Fin de la journée par des acrobaties et
enchainements de figures envoUtantes a
plusieurs metres du sol.




