
Fête médiévale 
Dimanche 12 juin 2016

de 10h à 18h
Domaine de Montjean

Infos : 01 64 47 27 06
www.mairie-wissous.fr
Entrée Libre.  Restauration sur place.

Nos amis les chiens sont interdits dans le parc lors de la fête médiévale.  
Ils pourraient effrayer les animaux en démonstration. 

Le Moyen-âge
comme si vous y étiez...

à noter… 
Garez votre chariote au parking de la gare, les Attelages de Wissous et le cheval de fer nommé  

Saphir assureront les navettes entre la gare de Wissous et le Domaine de Montjean de 10h à 12h30 
et de 14h à 18h ! Ils organiseront aussi, tout au long de la journée, des balades à dos d’âne pour les 

enfants. Pour votre sécurité, la croix blanche sera présente pendant les festivités.

Restauration sur place
•  Cochon de lait et poulet à la broche et boissons proposés par l’association  

Franco-Portugaise de Wissous.
• Gourmandises et desserts sucrés proposés par la Caisse des écoles.
• Dégustation de miel et découverte autour des ruches par l’association Adesim.



Programme de la journéeEncore un grand évènement pour notre ville !

Depuis un peu plus de deux ans, Wissous a renoué avec les 
grands évènements populaires de la ville afin de réunir toutes les 

générations mais aussi affirmer l’identité et la richesse patrimoniale de 
notre belle ville.

Dans cet esprit et avec l’arrivée des beaux jours, c’est au cœur d’un des 
poumons verts de la ville, dans notre Parc de Montjean, que nous vous donnons 

rendez-vous le dimanche 12 juin 2016 pour fêter cette nouvelle formule. 
Vous pourrez ainsi y découvrir des chevaliers, des combats, des spectacles de joutes équestres, 
des dresseurs d’ours et de chevaux, de la voltige et des spectacles aériens.
Cette deuxième édition apportera une nouvelle dimension à nos traditionnelles fêtes médiévales.
Redynamiser ce magnifique espace vert est au cœur de nos préoccupations. Il sera pour 
l’occasion entièrement dédié à ce voyage dans le temps, période historique que nous avons 
voulue encore plus spectaculaire.

Gentes dames et damoiselles, gentilshommes et damoiseaux, nous vous donnons rendez-
vous le 12 juin afin de festoyer le temps d’un dimanche et ainsi remonter le temps au 

village médiéval du Domaine de Montjean.

10h00  Déambulations sonores  
et festives

Animation musicale de hauts Instruments : 
cornemuses, hautbois, percussions et chants.

11h00  Dressage de Haute-École
Exécution de piaffés, courbettes,  
croupades… Les chevaux s’assoient,  
se couchent, disent oui, non  
et comptent !

11h30 Les catapultes
Initiation au tir d’artillerie d’époque.

12h30 Spectacle d’ours
Représentation autour d’un animal de  
légende, symbole et emblème de la force  
au Moyen-âge.

13h00  Spectacle de tissu aérien
Acrobaties et enchaînements de figures 
envoûtantes à plusieurs mètres du sol.

14h00  Voltige en ligne droite
Des cavaliers exécutent des acrobaties  
sur des chevaux lancés au galop.

14h30  Les catapultes
Retour des initiations au tir d’artillerie d’époque.

Ateliers proposés toute la journée
Armes médiévales

Présentation, démonstration et initiation aux 
armes médiévales : arbalète, arc, escrime…

Jeux médiévaux
Découvrez les jeux d’antan comme le jeu des 
quilles au pendule, le casse-noix et d’autres 
jeux de plateaux.

Combats en lice
Combats réels en armures 

réalisés par des membres 
de l’école d’escrime 

médiévale.

Calligraphie
Démonstration de l’art de l’écriture au Moyen-
âge et initiation des petits et des grands à la 
"belle écriture".

Fresque médiévale
Coloriage géant sur le thème du Moyen-âge 
réalisé par les enfants.

La Meute d’Arthus
Reconstitution d’un chenil de chasse de 
grands lévriers irlandais.

Autres ateliers et animations sur le thème médiéval
Le forgeron et sa forge, les épices du Moyen-âge, les bonimenteurs… reliques 
et simoniaques et l’atelier Katell, objets usuels, broderie et costumes.

15h00  Déambulations sonores  
et festives

Nouvelle animation musicale de hauts 
Instruments : cornemuses, hautbois, percussions 
et chants.

15h30  Spectacle d’ours
Représentation autour d’un  
animal de légende, symbole et  
emblème de la force au Moyen-âge.

16h00 Tournoi de chevalerie
Des chevaliers en armures s’adonnent aux 
épreuves d’époque : jeu de têtes, jeu de 
haches, joutes en lices, cascades et combats 
à l’épée…

17h00 Le Chevalier et sa monture
Séance photo avec un chevalier et son 
cheval.

17h00  Les catapultes
Dernières initiations au tir d’artillerie d’époque.

17h30  Spectacle de tissu aérien
Fin de la journée par des acrobaties et 
enchaînements de figures envoûtantes à 
plusieurs mètres du sol.


